Webentwicklung http://kohnlehome.de/html/animationframe.pdf

JavaScript-Timer mit requestAnimationFrame()

Quelle MDN: window.requestAnimationFrame()

Variable zum Speichern des Zustands des Timers

var timerLaeuft = false;

Schleife

var naechstesFrame = function() {
[/ #H
// Dieser Quellcode wird regelmifiig ausgefiihrt
[/ #H

/...

// Rekursion
if (timerLaeuft) {
requestAnimationFrame (naechstesFrame) ;

}

Start

var timerStarten = function() {
if ('timerLaeuft) {
timerLaeuft = true;
requestAnimationFrame (naechstesFrame) ;

Stopp

var timerStoppen = function() {
timerLaeuft = false;
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https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/window/requestAnimationFrame

