C/C++ http://www.kohnlehome.de/c/Spieleprogrammierung.pdf

Spieleprogrammierung

Zutallzgenerator mischen

Startbildschimm

Anfangswerte definieran

Bild=chimmausgabe

rarten

Computergesteuerte Bemente berechnean

Tastatur auswerten

Game Ower 7

Widh. zolange nicht "Game Ower"

Game QDwer

Hochmal*

idh. solange "Mochmal®

Auf Mifedersehean

Das Struktogramm wurde mit StruktEd (http://www.strukted.de/) erstellt.
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