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Prozesse

Prozess
Ablaufendes Programm.

Multitasking

Mehrere Prozesse kénnen nebenlaufig ausgefihrt werden. Jeder Prozess hat eigenen Speicherbereich.
kooperatives Multitasking

laufender Prozess bestimmt selbst, wann er die Kontrolle an den Kernel zuriickgibt (z.B. Windows 3.X)
praemptives Multitasking

Scheduler weist nach dem Round-Robin-Verfahren den Prozessen Zeitscheiben zu (z.B. Windows-NT,
Linux)

Thread
Ausfuhrungsfaden eines Prozesses. Alle Threads eines Prozesses teilen sich den selben Speicherbereich.

Multithreading
jeder Prozess kann mehrere Threads haben, die nebenlaufig ausgefihrt werden.

Speicherbelegung eines Prozesses
Jedes Byte des Arbeitsspeichers hat eigene Adresse. Gesamtspeicher des Prozesses z.B. 10 MiB

Ox9fffff
Stack (lokale Variablen, Funktionsargumente, ...)
!
... Frei ...
... Frei ...
T
Heap (dynamischer Speicher, z.B. C-malloc)
0x100400
0x1003ff
Daten (globale Variablen)
z.B. 1 KiB 0x100000
OxO0fffff
Text (Programmcode in Maschinensprache)
z.B. 1 MiB 0x000000

UML-Zustandsdiagramm eines Prozesses
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