Visual C++

http://www.kohnlehome.de/visualc/vc_ServerClient.pdf

Server/Client Anwendungen mit TCP/IP-Sockets
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Nachrichten

Client hat Verbindung angefragt
OnAccept ()

Client hat Daten gesendet
OnReceive ()

Client hat Verbindung getrennt
OnClose ()

Aktionen

Socket o6ffen zum Horen

serverSocket.Create (1Port)
serverSocket.Listen ()

Socket schliessen zum Beenden des Horens
serverSocket.Close ()

Verbindung annehmen
serverSocket .Accept (socket)

Daten senden
socket.Send (...)

Daten empfangen
socket .Receive(...)

Verbindung trennen
socket.Close ()

Client

Nachrichten

Server hat Verbindung angenommen

OnConnect ()
aufgerufen,

// Achtung !!! Wird schon
bevor der Server Accept aufruft.

Server hat Daten gesendet
OnReceive ()

Server hat Verbindung getrennt
OnClose ()

Aktionen

Verbindung anfragen

socket.Create () ;

socket.Connect (ServerIP, ServerPort)

Daten senden
socket.Send(...)

Daten empfangen
socket .Receive (...)

Verbindung trennen
socket.Close ()
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