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Winsock in dialogfeldbasierten Anwendungen

1. Neue Klasse: CMeinSocket (Client + Server)

MFC-Klasse: CMei nSocket , Basisklasse: CAsyncSocket
private Membervariable:CDi al og* m pWhd;
public Memberfunktion: voi d CMei nSocket : : Set Parent (CDi al og *pwWhd) { m pWwhd=pWhd; }

Socket- Nachrichten umleiten nach C...DIg mit virtuellen Funktionen:

A) Client
voi d CMvei nSocket : : OnConnect (i nt nError Code) {
i f(nErrorCode == 0)
((C...Dl g*)m pwhd) - >OnConnect () ;

}
voi d CMei nSocket: : OnRecei ve(int nErrorCode){ ...->OnReceive(); }
voi d CMei nSocket:: OnCl ose(int nErrorCode){ ...->OnCl ose(); }
B) Server
voi d CMei nSocket: : OnAccept (int nErrorCode){ ...->OnAccept(); }
voi d CMei nSocket: : OnRecei ve(int nErrorCode){ ...->OnReceive(); }
voi d CMei nSocket:: OnCl ose(int nErrorCode){ ...->OnCl ose(); }
2. m_Socket
A) Client B) Server
Membervariable in C...Dlg: Membervariable in C...Dlg:
CMvei nSocket m Socket ; CMei nSocket m Socket Li st en;
CMvei nSocket m Socket ;
In OnlnitDi al og: In OnlnitD al og:
m Socket . Set Parent (t hi s); m Socket Li st en. Set Parent (this);

m Socket . Set Parent (t hi s);
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3. Verbindung herstellen

A) Client
CString sServer = ,127.0.0.1%; B) SerV?f
/1 “l oopback” int iPort = 4711,
int iPort = 4711; m Socket Li sten. Create(i Port);
m Socket . Create(); m Socket Li st en. Li sten();

m Socket . Connect (sServer, iPort);

4. Auf Nachricht warten, dass Verbindung steht

A) Client B) S
erhalt Nachricht OnConnect : ) Server )
C...D g:: OnConnect () erhalt Nachricht OnAccept :
{ C...D g:: OnAccept ()
e {
} m Socket Li st en. Accept (m _Socket);
}
5. Datenaustausch (Client + Server)
Daten senden
a) Text
CString sNachricht = “bl abl a*; b) Zahl
int n; | ong nzZahl = 13;
n = sNachricht. GetLength(); m Socket . Send( &nZahl , si zeof (nzZahl));
m Socket . Send(sNachricht, n);
Daten empfangen
erhalt Nachricht OnRecei ve:
C...D g:: OnRecei ve()
{
a) Text
CString sNachricht; b) Zahl
char Puffer[100]; | ong nZahl ;
int n, nMax = 99; m Socket . Recei ve( &nZahl , si zeof (nzZahl));
n=m Socket . Recei ve( Puf f er, nMax) ; -
Puffer[n]= ‘\0";
sNachricht = Puffer;
}

6. Verbindung schliessen (Client + Server)

m _Socket . d ose();

Wenn die Verbindung vom Client beendet wird, erhalt der Server die Nachricht OnC ose,
wenn die Verbindung vom Server beendet wird, erhalt der Client die Nachricht OnCl ose:
C...D g:: Ond ose()

{
}
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