Java http://www.kohnlehome.de/java/java_Bilder.pdf

Bilder

1. Bilddatei in den Projektordner kopieren
Die Bilddatei muss sich im selben Verzeichnis wie der classes- Ordner befinden.

2. Image erstellen

| mage i no;
String datei = “dateinane.jpg”;
img = getTool kit().getlnnage(datei);

3. Image anzeigen

public void paint (G aphics g){
g.draw mage(inmg, x, y, breite, hoehe, this);
}
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