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Applet Methoden und Parameter

Spezielle Methoden eines Applets

/* Beispiel.java */

public class Beispiel extends Applet{


// Default-Konstruktor (wird üblicherweise nichtüberschrieben)

public Applet(){ … }

// init (zur Initialisierung; wird während der Lebensdauer genau einmal aufgerufen)
public void init(){ … }

// start (wird beim Aufruf oder Rückkehr zur HTML-Seite aufgerufen)
public void start(){ … }

// paint (wird aufgerufen, wenn das Applet neu gezeichnet werden muss)
public void paint(Graphics g){ … }

// stop (wird beim Verlassen der HTML-Seite aufgerufen)
public void stop(){ … }

// destroy (wird beim Beenden des Browsers aufgerufen)
public void destroy(){ … }

}

Parameterübergabe an Applets

HTML-Datei

<APPLET CODE=“Beispiel.class“ WIDTH=300 HEIGHT=200>


<PARAM name=”parameter1” value=”Text1”>


<PARAM name=”parameter2” value=”Text2”>

Fehlertext

</APPLET>

JAVA-Quelltext

/* Beispiel.java */

public class Beispiel extends Applet{


public void init(){



String p1 = getParameter(“parameter1”);



String p2 = getParameter(“parameter2”);



…

}

}
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