Softwartechnik http://kohnlehome.de/informatik/scrum.pdf

Scrum

e Video: Scrum in 5 Minuten

e Scrum Guide: scrumguides.org

Scrum-Saulen

e Transparenz
e Uberpriifung

e Anpassung

Scrum-Werte

e courage / Mut

e commitment / Selbstverpflichtung

focus / Fokus

respect / Respekt

e openness / Offenheit

Scrum-Elemente

e Rollen
— Product Owner: erstellt und sortiert Product Backlog
— Scrum Master: sorgt fiir Einhaltung der Scrum-Regeln, beseitigt Impediments

— Entwicklungsteam: selbstorganisierend

o Artefakte
— Product Backlog: Liste von Anforderungen
— Sprint Backlog: Tasks, die im aktuellen Sprint ausgefiihrt werden sollen

— Produktinkrement: Resultat am Ende des Sprints, potenziell auslieferbares Produkt

e Ereignisse / Aktivititen

— Sprint: ein sich wiederholender Zeitraum, in dem bestimmte Arbeitsschritte abgearbeitet werden,
wodurch am Ende ein nutzbares und potentiell auslieferbares Produkt ensteht

Sprint Planning: Sprint-Ziel definieren, Sprint-Backlog erstellen

Daily Scrum (Stand-up)
* Was habe ich seit dem letzten Daily Scrum erreicht?
x Was will ich bis zum n#chsten Daily Scrum erreichen?

* Welche Impediments behindern mich?

Sprint Review: Produktinkrement vorfiihren, Product Backlog anpassen

Sprint Retrospektive: Prozesse iiberpriifen, Verbesserungen identifizieren
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https://www.youtube.com/watch?v=PPO5GwSo0d4
https://www.scrumguides.org/docs/scrumguide/v2017/2017-Scrum-Guide-German.pdf
http://kohnlehome.de/

