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Klassen in C++

1. Definition der Klasse
cl ass CKl asse{

/1 Attribute, Menbervariablen, Eigenschaften
private:

doubl e Attri but;

/1 Met hoden, Menberfunkti onen
publi c:

/1 Null-Argument - Konst r ukt or
CKl asse(){

Attribut = 5.0;
}

/1 Konstruktor mt Argunenten
CKl asse(doubl e A){

Attribut = A
}

/1 sonstige Methoden

void setAttri but(double A){
Attribut = A

}

doubl e get Attribut(){
return Attribut;
}

H
2. Bildung von Instanzen (Objekten) der Klasse

a) direkt
CKl asse njektl; // Null-Argument-Konstruktor wi rd aufgerufen
CKl asse njekt2(17.4); // Konstruktor mt 1 Argunent w rd aufgerufen

b) Uber Zeiger

CKl asse* pOhj ekt3; // Zeiger auf CKlasse

CKl asse* pObj ekt4; // Zeiger auf Cklasse

pOhj ekt 3 = new CKl asse; // Null-Argunent-Konstruktor w rd aufgerufen

pOhj ekt 4 new CKl asse(17.4); // Konstruktor mt 1 Argunent wird aufgerufen

3. Aufruf von Methoden

a) direkt
nj ekt 1.setAttribut (0.0);
cout << (njekt2.getAttribut();

b) Uber Zeiger
phjekt3 -> setAttribut(3.5);
cout << pObjekt4d -> getAttribut();
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