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while

Datum| Std. |Thema Programme
1.Grundbegriff der Programmierung
Fr15.09| 4 |2.Programmieren in der Sprache C Hallo.c
3.Rechnen
4.Variablen (Summe1 c)
Mi20.09| 2 [5.Eingaben von der Tastatur Rechneni.c (+-*/%)
6.Kommentare
EuroCent.c,
7.Code::Blocks "
Fr22.09( 4 . Altersberechnung.c,
8.Fliesskommazahlen .
Kreisberechnung.c
Mi27.09| 2 [9.Wertebereiche ganzzahliger Variablen Ueberlauf.c
10.Wertzuweisungen Ueberlauf.c,
Fr29.09| 4 [11.Ausgabe ganzer Zahlen in versch. Zahlensys. Dezimalumrechnung.c,
12.Verzweigung(if) HexUmrechnung.c, DezHex.c
Mi04.10| 2 [13.logische Verkniipfungen: Wahrheitstabellen Tuersteher.c
14.Operatoren Schaltjahr.c, Schaltjahr2.c,
Fr06.10| 4 o .
15.Beispielprogramme Quadratgleichung.c
Mi11.10f 2 [16.Einzelne Zeichen einlesen (getch) Quiz.c
Fris10| 4 1.Kurzarbeit, Quiz.c + Auswertung, Noten.c,
) 17. Mehrfachverzweigung mit switch Monate.c
Mi 18.10| 2 [18. Meni mit switch GEKFormeln.c
19. do-while Zaehlen.c (vorw. riickw.)
Fr20.10| 4
20. Zufallszahlen (rand, srand) Zufall.c
Mi25.10| 2 [Zufallszahlen Zahlenraten.c
21. Grundstruktur Programm mit Men( 22. |Widerstand.c
Fr27.10| 4

Muenzwechsler.c

ZaehlenFor.c

Mi 08.11 2 |28. Zahlischleifen .
Mittelwert.c
Mittelwert.c Ascii.c
Fr10.11 4 |24. Arrays, #define Rueckwaerts.c
Lotto.c
Mi 15.11 2 LottoOhneDoppelte.c
Primzahlen Primsieb.c 3Sort.c
Fr17.11 4 X
25.Sortieren a)3 Zahlen b) Bubblesort
Mi 22.11 2 |Feiertag -
Bubblesort.c
Fr24.11 4 Lotto3.c
Zufallstext.c
TextEinAusgabe.c
Mi 29.11 2 |26. Zeichenketten, printf, scanf, strcmp ,g
Textvergleich.c
Zeichenketten.c
Frot.12| 4 Lobhudelei.c
Passwort3.c
Mi06.12| 2 [Wdh. Array, Zeichenketten Textlaenge.c
Buchstaben.c
08.12 4 |27. A Zeichenkett
Fr fray aus ceichenketten TextEinAus.c + Sortieren
Mi13.12 2 |Wdh. fir SA
Fr15.12| 4 |28. Adressen + Zeiger BspAdressen.c
Mi 20.12 Zeiger.c
. . . . Zeiger2.c
Fr22.12| 4 |Zeiger, Referenzierung, Dereferenzierung, Zeiger++ .
Zeiger3.c
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29.Zeigerarithmetik

Mi 10.01 2
! 30.Funktionen

FkiBeispiell.c

) . FktBeispiel2.c
31.Deklaration, Definition, Aufruf P
Fr 12.01 4 ) . Rechteck.c
32.Funktionen mit Parametern
Quadratzahlen.c

Mi 17.01 2 |Wdh. Funktionen Rechenfunktion.c

Fr 19.01 4 [ORKANFREI

Mi24.01| 2 [33.Funktionen mit Riickgabewert Wuerfel.c

Fr 26.01 4 J1.PLN Rechenprogramm.c

Mi 31.01 2 |Besprechung PLN1

Fr02.02| 4 |Racer2007 Racer2007.c

Mi 07.02| 2 [Racer2007

Fr09.02| 4 |Racer2007

Mi14.02| 2 [Racer2007

Fr16.02| 4 |Racer2007
T e

Dateilesen.c

Mi28.02| 2 [34.Zugriff auf Dateien in C
! ugriit aut Dateten in Dateibetrachter.c

Fr02.03| 4 |[Textin Datei speichern NameAnhangen.c
Mi07.03| 2 [35.Strukturen Bsp. Mp3, Datenbanktabelle
Fr09.03| 4 |Mp3: Struktogramm, Programm mp3.c

Schueler.
Mi 14.03| 2 [36.Strukturen + Dateien cnueler.c

mp3.c

3.c ferti

Fr16.03| 4 |KA, Besprechung mps.cle Ig,

Racer.c fertig
Mi21.03| 2 [Wdh. Funktionen TextDurchsuchen.c
Froso3| 4 Funktion: Zeichen in Datei z&hlen C++: |Dateidurchsuchen.c

’ 1.Quellcode 2.00P |Autos.cpp (bremsen, gasgeben)

Mi28.03| 2 [Autos Autos.cpp

Fr 30.03
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