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Ausgabe:
clrscr();

cout << “Text” << endl;

Kontrollstrukturen:
a) Verzweigungen

i f (Bedi ngung)
{

Eingabe:
cin >> nZahl;

chZei chen = getch();
chZei chen = getche();
gets(chSat z) ;

swi t ch( Ausdr uck)

{
Anwei sungen; case Wert1l:
} Anwei sungen;
el se br eak;
{ case \Wert2:
Anwei sungen; Anwei sungen;
} br eak;
defaul t:
Anwei sungen;
}
b) Schleifen
for(i=iMn; i<=iMx ; i++) do whi | e( Bedi hgung)
{ { {
Anwei sungen; Anwei sungen; Anwei sungen;
} }whi | e( Bedi ngung) ; }

Speicherplatz:
nAnzahl = sizeof (Variable);

Mathematik:
f Ergebnis = sqrt(fzahl);
f Ergebnis = pow a, b);

Zufallszahlen:
random ze();
nzZufall = rand()% nMax—nM n+1) + nMn

Farben:

wi ndow( 1, 1, 80, 25);

textcol or (YELLOW + BLI NK) ;
t ext backgr ound( RED) ;
clrscr();

Koordinaten:
got oxy( 2, 3);
int x = wherex();
int y = wherey();
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Anzahl der reservierten Bytes

Quadratwurzel
ab

Zufallsgenerator “mischen”
Zufallszahl von nMin bis nMax

kompletter Bildschrm
Schriftfarbe
Hintergrundfarbe
Farben Ubertragen

2. Spalte, 3. Zeile im aktuellen window
aktuelle Spalte
aktuelle Zeile
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Adressoperator &
doubl e fVari abl e;

Adresse von fVariable: & Vari abl e

Zeiger:

Deklaration eines Zeigers auf double: doubl e* pZei ger;

auf fVariable zeigen lassen: pZei ger = &f Vari abl e;
auf Inhalt von fVariable zugreifen: *pZei ger = 1.2;

Funktionen ohne Rickgabewert

a) ohne Parameter b) mit Parametern
[/ Prototyp /1 Prototyp
void funktion(); void funktion(int, double);
/1 Aufruf /1 Aufruf
funktion(); funktion(3, 1.2);
/1 Definition /1 Definition
voi d funktion() void funktion(int nl, double f2)
{ {
} }
Funktionen mit Rickgabewert
a) ohne Parameter b) mit Parametern
/Il Prototyp /1 Prototyp
doubl e funktion(); doubl e funktion(int, double);
/1 Aufruf /1 Aufruf
double f = funktion(); double f = funktion(3, 1.2);
/1 Definition /1 Definition
doubl e funktion() doubl e funktion(int nl, double f2)
{
doubl e fR double fR;
.réiurnfR; .réiurnfR;
} }
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