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Bitmaps

A) in statischem Bildsteuerelement

1. Bitmap Ressource anlegen 2. Bildsteuerelement hinzufiigen

Bitmap in res- Ordner kopieren Eigenschaften einstellen:
Einfugen / Ressource / Bitmap / Importieren  Typ: Bitmap
Abbild: IDB_BITMAP

B) zur Laufzeit anzeigen

1. Bitmap Ressource anlegen 2. Ressource in ein CBitmap-
Bitmap in res- Ordner kopieren Objekt laden
Einfugen / Ressource / Bitmap / Importieren CBi t map bnpBi | d;

bnpBi | d. LoadBi t map( | DB_BI TVAP) ;

3. Bitmap in Speicherkontext laden

Cd ientDC dc(this);

CDC spei cher DC;

spei cher DC. Cr eat eConpat i bl eDC( &dc) ;
spei cher DC. Sel ect Obj ect (&bnpBi | d) ;

4. Bitmap auf Dialogfenster zeichnen

CRect Re;
GetdientRect (&Re); // Ausgaberecht eck

a) in OriginalgréRe ausgeben
dc.BitBlt(Re.left, Re.top, Re.right, Re.bottom &speicherDC, 0, 0, SRCCOPY);
oder

b) gestretcht ausgeben

Bl TMAP bm

brmpBi | d. GetBitmap(&bn); // Abmessungen besti mren

dc. StretchBlt(Re.l eft, Re.top, Re.right, Re.bottom &speicherDC,
0, 0, bm bmWdth, bm bnHei ght, SRCCOPY);

C) zur Laufzeit laden und anzeigen

1. Bitmap laden

HBI TMAP hBil d = (HBI TMAP): : Loadl mage( Af xGet | nst anceHandl e(), sDatei Pfad,
| MAGE_BI TMAP, 0, O, LR LOADFROWFILE | LR_CREATEDI BSECTI ON);
Uberpriifen, ob Bitmap richtig geladen: i f (hBi | d)

2. Bitmap mit CBitmap- Objekt verbinden
CBi t map bnpBil d;
brpBi | d. Attach(hBil d);

3. und 4. wie bei B)
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